
Laboratorio de Matemáticas: 
Instrucciones juego de múltiplos 

y divisores. 

Si alguien se equivoca, o hace trampas en una jugada y alguno de los demás 
jugadores se da cuenta, el jugador que se haya equivocado o hecho trampas se 
quedará todas las cartas tiradas en ese turno por los demás. 


