Material necesario por cada equipo:

- Una baraja de 40 cartas de numeros.

- Una baraja de 24 cartas de condiciones, sean de multiplos (16 cartas) o de
divisores (8 cartas).

Como siempre, para su conservacion, se recomienda plastificar las cartas de
las dos barajas, numeros y condiciones. Para distinguirlas, se puede utilizar
cartulinas de colores diferentes para cada tipo o bien pegar en cada caso los
reversos que ofrecemos junto a las dos barajas de cartas.

Reglas del juego:

- Juego para 2, 3 0 4 jugadores.

- Se reparten las 40 cartas de la baraja de numeros entre los jugadores. Si son
3, se deja la carta que sobra en la mesa.

- Se colocan las cartas de la baraja de condiciones boca abajo sobre la mesa.

- Se decide un orden de jugadas. (por turno o tirando un dado...)

- Se saca una carta de la baraja de condiciones. El primer jugador coloca
alrededor, alguna de sus cartas que cumpla la condicion.

- Los siguientes jugadores hacen lo mismo.

- Si un jugador no tiene ninguna carta que cumpla la condicion, debe sacar una
nueva condicion, perdiendo su turno.

- Gana el jugador que se ha quedado sin cartas o en su caso, el que tiene
menos cartas al cabo de un tiempo prefijado.

Si alguien se equivoca, o hace trampas en una jugada y alguno de los demas
jugadores se da cuenta, el jugador que se haya equivocado o hecho trampas se
quedara todas las cartas tiradas en ese turno por los demas.



